GIOCHI CON ESPERTI

s GINNAGTHEA
= ROSPEDAIEDE PRI
WUSIGA
INGIESE:

f@m

A] @;@/i‘

Patrizia @vardazza Man vela Guicciardils
Maria lLisaMaranzano
educatrice: ElisaVMassarelli




IL PRIMO APPUNTAMENTO DELLE ATTIVITA CON GLI
ESPERTI E CON IL MAESTRO DI GINNASTICA.
ECCOCI IMPEGNATI NELLE DIVERSE ANDATURE ;
CAMMINIAMO SULLE PUNTE DEI PIEDI, SU|
TALLONI, SON | PIEDI IN DENTRO, IN FUORI ECC. =
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CONIL MAESTRO

USCOLATURA DEI PIEDI
~ ESTIMOLIAMO
L'EQUILIBRIO

STIAMO SENZA SCARPE
/] SVILUPPIAMO LA




DOPO IL RISCALDAMENTO IL MAESTRO CI
IMPEGNA IN UNA STAFFETTA A SQUADRE.
OCCORRE COORDINAZIONE, SENSO DE
RITMO, PAZIENZA E RISPETTO DEITURI




RE DEGLI ALLENAMENTI
DIVENTANO SEMPRE I?IU

ATE, VIENE RICHIESTA PIU_
ONE .. MAIL DIVERTIMENTO E
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h‘BIOCHIAMO A RINCORRERCI .. BISOGNA
ESSERE VELOCI E ATTENTI AGLI OSTACOLI
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0GGI FACCIAMO PERCORSI DI AGILITAED
EQUILIBRIO. ALLENIAMO LA
COORDINAZIONE ELA CONCENTRAZIONE
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ATTIVITA CON | LAUREANDI IN
MEDICINA, SIMULIAMO UN
INTERVENTO AL PRONTO SOCCORSO.
CITRSFORMIAMO IN DOTTORI,
PASSIAMO DALL'ACCETTAZIONE,
COMPILIAMO REFERTI FACCIAMO
UNADIAGNOSI, DEGLIESAMI,
MEDICHIAMO E PASSIAMO DALLA
FARMACIA.
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| CONQUESTAINIZIATIVAVOGLIAMO TRASMETTERE UN MESSAGGIO POSITIVO ESERENO DI CIOCHE
PUO CAPITARE IN UN PRONTO SOCCORSO, DESIDERIAMO PASSARE INFORMAZIONICORRETTE
FINALIZZATE AD ARRICCHIRE LE CONOSCENZE DEI BAMBINI E AD ELIMINARE O DIMINUIRE
EVENTUALIPAURE.
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INPALESTRA Cl PREPARIAMO PER LA
FESTADIFINE ANNO.
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MY BODY, DANCE WITH ME AND THE ANIMALS
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NEL TEMPO LIBERD
GIOCHIAMO A CAPTURE THE
FLAG - THE ANIMALS
FACTORY - WITCH CONTROLS
COLOR
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